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1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 401 im. Jadwigi Andegawenskiej
Z siedzibag przy ul. Tarnowieckiej 4 w Warszawie.

2. Cele konkursu

1. Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, planowania i kodowania.

2. Ksztaltowanie kreatywnosci uczniow poprzez tworcze taczenie informatyki i historii.

3. Poglebianie wiedzy o postaci krolowej Jadwigi Andegawenskiej oraz insygniach
wladzy krolewskiej.

4. Integracja srodowiska szkolnego 1 migdzyprzedmiotowa wspotpraca uczniow.

3. Nazwa i temat konkursu
Konkurs nosi nazwe: ,,Zakodowany Portret Jadwigi — Miedzyszkolne Wyzwanie
Informatyczno-Historyczne”.
Zadaniem uczestnikow jest zaprojektowanie planszy do kodowania, na ktérej poprzez ruch

po polach (prawo/lewo/géra/dot) oraz kolorowanie pol powstanie po cyfrach powstanie:

e portret Jadwigi Andegawenskiej lub
o wybrane insygnia wladzy krolewskiej (np. korona, berto, jabtko krélewskie).

4. Uczestnicy konkursu

Konkurs skierowany jest do uczniéw szkot podstawowych z klas 1-8.
Kazda szkota moze zglosi¢ dowolng liczbe prac.



5. Zasady Konkursu: Projektowanie Maty Kodowania

Praca konkursowa polega na samodzielnym zaprojektowaniu planszy do kodowania (tzw.
,maty kodowania”) oraz dofaczeniu do niej odpowiedniego klucza lub kodu, ktoéry pozwala
odtworzy¢ ukryty wzor.

Zaprojektowany wzor musi przedstawia¢ portret Krolowej Jadwigi Andegawenskiej lub
insygnia wiadzy krolewskiej.

I. Zadanie dla Klas 4-8: Kodowanie Ruchowe
Uczniowie projektujg mate, po ktorej poruszamy si¢ za pomocg instrukcji kierunkowych.

e Matryca: Plansza musi sklada¢ si¢ z pdl (np. siatki 20x20 lub 40x40). Pola moga
by¢ adresowane (np. kolumny literami, wiersze cyframi, jak w szachach lub Excelu).
« Kod Ruchowy: Nalezy stworzy¢ liste instrukcji ruchu, uzywajac wytacznie kierunkow:
PRAWO, LEWO, GORA, DOL..
o Cel: Kod ma prowadzi¢ od pola startowego do poszczegolnych pol, ktore nalezy
pokolorowa¢, aby powstat wzor.
o Opcjonalnie (za dodatkowe punkty): Uczniowie moga wykorzysta¢ adresacje
komoérkowa do identyfikacji pol do pokolorowania (np. pole A4 na zielono, C12
na brazowo).

Il. Zadanie dla Klas 1-3: Kodowanie Kolorami (Malowanie po Numerach)
Uczniowie projektuja mate, na ktorej pola sa kolorowane zgodnie z kluczem cyfrowym.

o Matryca: Plansza musi sktadac si¢ z pol, w ktorych wpisane sa cyfry.
» Kod Kolorowania: Uczniowie tworza klucz kodowania, w ktérym kazdemu kolorowi
odpowiada okreslona cyfra.
e Poziom Trudnos$ci (Wazne!): Aby wzmocni¢ element kodowania, w kluczu moga
znalez¢ si¢:
o Proste cyfry: 1 to czerwony, 2 to z6lty.
o Proste dzialania matematyczne:
= 5+1 to brazowy.
= 83 to granatowy.

Wspolne Wymagania (Dla wszystkich klas):

e Format Pracy: Plansza (mata) moze by¢ wykonana w wersji papierowej lub cyfrowej.

e  Wymiary: Sugerowany rozmiar planszy to od 20x20 do 40x40 pol.

o Elementy Zgloszenia: Nalezy dolaczy¢ gotowa plansz¢ oraz dotaczony opis
ruchéow/kod prowadzacy do wzoru.

1. Plansza moze by¢:
o wykonana recznie (na papierze milimetrowym, w kratke lub na planszy wlasnego

projektu),



o lub przygotowana cyfrowo w wybranym edytorze graficznym badz narzedziu

do kodowania.
2. Format pracy:

o minimum: 20 x 20 pél,

o maksymalnie: 40 x 40 pol.

3. Do planszy nalezy dotaczy¢:
o opis ruchéw/kod prowadzacych do uzyskania wzoru,
o imie, nazwisko i klas¢ ucznia,
o nazwe i adres szkoly,
o imig¢ i nazwisko nauczyciela-opiekuna.

4. Praca musi by¢ wykonana samodzielnie.

6. Kryteria oceniania
Komisja konkursowa ocenia prace wedtug nastepujacych kryteriow:

e zgodno$¢ z tematem 1 zasadami konkursu,

e poprawnos$¢ logiczna i czytelno$¢ zaprojektowanego kodu,

e estetyka i pomystowo$¢ wykonania,

e stopien odwzorowania portretu Jadwigi lub insygniéw krolewskich,
e oryginalnos¢ interpretacji.

7. Terminy

e Termin nadsytania prac: do 30 kwietnia 2026 r.
e Ogloszenie wynikow: maj 2026 r.
« Ewentualne wreczenie nagrod i wystawa prac — termin ustalony przez organizatora.

8. Zasady zglaszania prac

1. Prace nalezy dostarczy¢:

o osobiscie do sekretariatu szkoty organizujacej konkurs lub

o drogg elektroniczng (format PDF/PNG/JPG) na adres: sp401@eduwarszawa.pl
2. Kazda praca powinna by¢ opisana zgodnie z pkt 5.

9. Nagrody

Organizator przewiduje przyznanie:

e I, I1i 1l miejsca w kategoriach:
o Klasy 1-3,
o klasy 4-5,
o klasy 6-8,

e wyrdznien dla prac szczegdlnie kreatywnych. Nagrody rzeczowe zostang okreslone
w zalezno$ci od mozliwosci organizatora.

10. Postanowienia koncowe

1. Zgtoszenie pracy oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.


mailto:sp401@eduwarszawa.pl

. Prace pozostaja do dyspozycji organizatora w celu prezentacji podczas wystaw,
publikacji szkolnych lub na stronach internetowych (z zachowaniem RODO).
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian wynikajacych z przyczyn
organizacyjnych, o czym poinformuje uczestnikdw.



Karta zgloszenia do konkursu "Zakodowany Portret Jadwigi"

Dane uczestnika:

o IMi€ 1 NAZWISKO: .oeviiiieiiieeiieeeeeeee e

o KIaSa: .o

@ SZKOA: oo ———————
o AdIes SZKOIY: e
o NaUCZYCIEI/OPIEKUN: ....ccvveieee e

Tytul pracy / wybrany temat:

e [ Portret Jadwigi Andegawenskiej
o [ Insygnia wladzy krolewskiej (Jakie?): ......ccooeeveenerienienenieneeens

Oswiadczenia:
e Oswiadczam, ze praca zostata wykonana samodzielnie.
Podpis uczestnika: ........ccccceevveveeieeiecic e,

e Wyrazam zgodg¢ na udziat ucznia w konkursie, przetwarzanie danych oraz publikacje
pracy zgodnie z regulaminem.

Data zgloszenia: .............. podpis rodzica/opiekuna Prawnego: ........cccoeeereeeereerienenesesesenneas



